Fiche n°4

Keskidi ?

Grice 4 un petit diglogue mimé, les gestes prennent toute leur importance.

ohjectifs : - simuler une rencontre ;
niveau: tous durée: 30' nombre: 6316
matériel : - enregistrement et enregistreur ;

Déroulement :

L'animateur fait écouter la petite scine suivante :

- Tiens, salut | Cava ?
= Oui, ¢a va, et toi 7
- Ca va bien, merci.

Il demande & deux participants de venir jouer la scéne sans parler, puis &
I'ensemble du groupe s'il est d"accord avec ce ctui a été joue. Dans le cas
contraire, le ou les participants qui ne sont pas d'accord rejouent la scéne.

L'animateur fait réécouter la cassette jusqu'a ce que tout le monde soit
d'accord sur la scéne correcte.

Tour & tour, tous les pa;ﬂtlﬁants jouent la scéne deux par deux, le
dialogue y compris. :

Ensuite, I'animateur fait Emuta_'r la deuxigme séquence, et ainsi de suite.
Les séguences sont de difficulté croissante.

Exemple: |
{quelqu'un sonne - la porte 5" ouvre)
- Bonjour madame, vous &tes Mme Durand 7
= Qui, c'est mol. ; :
- Je suis Jacques Chabert et voici ma femme Nicole.
- Ah oui, je vois, entrez, je vous en prie |
Asseyez-voUs, je vais chercher mon mari.
- Mercl.

Commentaires ; L'animateur accepte les variantes dans [e dialogue pour autant que leur

formulation sait correcte.
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